Convocatoria General 2025



LINEAS ABIERTAS

LINEA

GUION ORIGINAL Y ADAPTACION
LITERARIA

PRODUCCION AUDIOVISUAL DE
CORTOMETRAJES

PRODUCCION AUDIOVISUAL DE
LARGOMETRAJES

MODALIDADES

MODALIDAD DESARROLLO DE LARGOMETRAJE DE FICCION Y/O ANIMACION
MODALIDAD REESCRITURA DE LARGOMETRAJE DE FICCION Y/O ANIMACION
MODALIDAD DESARROLLO Y REESCRITURA DE LARGOMETRAJE DOCUMENTAL
MODALIDAD DESARROLLO DE FICCION Y/O ANIMACION PARA PUBLICO INFANTIL
MODALIDAD DESARROLLO DE SERIES

MODALIDAD FICCION
MODALIDAD DOCUMENTAL
MODALIDAD ANIMACION

MODALIDAD LARGOMETRAJE DE FICCION

MODALIDAD LARGOMETRAJE DE FICCION EN ETAPA DE MODALIDAD
POSTPRODUCCION

MODALIDAD LARGOMETRAJE DOCUMENTAL

MODALIDAD LARGOMETRAJE DE ANIMACION

MODALIDAD COPRODUCCION MAYORITARIA

MODALIDAD COPRODUCCION MINORITARIA




LINEAS ABIERTAS

LINEA MODALIDADES

MODALIDAD DE FICCION, SUBMODALIDAD LARGOMETRAJE Y CORTOMETRAJE
MODALIDAD DOCUMENTAL, SUBMODALIDAD LARGOMETRAJE Y CORTOMETRAJE
MODALIDAD CORTOMETRAJE DE ANIMACION

PRODUCCION AUDIOVISUAL
REGIONAL

PRODUCCION AUDIOVISUAL DE

OBRAS INTERACTIVAS Y/O e  MODALIDAD UNICA
EXPERIMENTALES

PRODUCCION DE VIDEOJUEGOS e  MODALIDAD UNICA

MODALIDAD FICCION
WEBSERIES e MODALIDAD DOCUMENTAL
MODALIDAD ANIMACION




LINEAS ABIERTAS

LINEA

DISTRIBUCION DE CINE

DIFUSION, EXHIBICION E IMPLEMENTACION
AUDIOVISUAL

BECAS CHILE CREA

FORMACION GRUPAL

INVESTIGACION

MODALIDADES

APOYO A LA DISTRIBUCION UNITARIA DE LARGOMETRAJES
APOYO A LA DISTRIBUCION DE CINE NACIONAL

IMPLEMENTACION DE EQUIPAMIENTO DE ESPACIOS DE EXHIBICION
PROGRAMACION DE FESTIVALES CON MUESTRAS REGIONALES

FORMACIONES DE HASTA 1 ANO
FORMACIONES MAYORES A 1 ANOS Y HASTA 2 ANOS

MODALIDAD UNICA

MODALIDAD UNICA




PLAZO PARA POSTULAR

29 de agosto

CIERRE DE CONVOCATORIA




Linea Produccion Audiovisual de Obras

Interactivas y/o Experimentales




MODALIDAD UNICA

Esta convocatoria tiene por objetivo el financiamiento total o parcial para proyectos
audiovisuales, tanto interactivos como no interactivos, que se caracterizan por contar
con elementos relevantes de innovacién y/o experimentacion, sea en cuanto a sus
técnicas narrativas, sus formas de expresion, sus mecanicas de conexion e
interaccion con su audiencia, su formato, su género, su uso de herramientas
tecnologicas u otros elementos centrales del proyecto.

Monto maximo por proyecto: $26.000.000

Monto total disponible: $78.000.000

DOCUMENTOS NECESARIOS PARA LA EVALUACION

Formulario de presupuesto
Carpeta de tratamiento audiovisual
Material audiovisual complementario



Linea de Produccion de Videojuegos



LINEA DE PRODUCCION DE VIDEOJUEGOS

Esta convocatoria tiene por objetivo el financiamiento total o parcial para la
realizacion de videojuegos. Cubre etapas de preproduccion, produccion y
postproduccion profesional. Podras solicitar recursos solo para una de las tres etapas
del proyecto (preproduccion, produccion y postproduccion). Se podra considerar
actividades de distribucion en cualquier etapa del proyecto.

Se excluyen expresamente:
e El desarrollo de juegos publicitarios

e El desarrollo de juegos de contenido excesivamente violento

e El desarrollo de juegos completamente desprovistos de elementos artisticos y/o

narrativos y que en su lugar consistan solo en entrega de nada mas que las
mecanicas de juego, y no contengan por ejemplo una historia, personajes,
desarrollo de universo, o algin elemento que permita al jugador una
experiencia emocional ya sea con los personajes, mundos o relatos propuestos



MODALIDAD UNICA

PRESUPUESTO

La presente linea tendra los siguientes montos fijos los que se diferencian atendiendo
a las caracteristicas del videojuego descritas en el Formulario Unico de Postulacion:

$25.000.000, $45.000.000 o $70.000.000

Estos montos aplican para el financiamiento de cualquiera de las tres etapas
financiables.

En cualquiera de estas etapas, se podra solicitar financiamiento para actividades
conducentes a la distribucion del videojuego.

Presupuesto total estimado de $280.000.000.- (sujeto a disponibilidad
presupuestaria, ya que aun no se encuentra aprobada la ley de presupuesto
2025)



DOCUMENTOS NECESARIOS PARA LA EVALUACION

MODALIDAD UNICA

Todas las etapas:
e Formulario de presupuesto

Preproduccion:
e Propuesta de contenido y diseiio
e Documento de prototipo interactivo

Produccion:
e Documento de prototipo jugable pre-alfa
e Documento de diseno

Posproduccion:
e Juego ejecutable en su version alfa



ETAPAS EN PROYECTOS DE VIDEOJUEGOS

PREPRODUCCION

Contempla el trabajo de investigacion, de conceptualizacion, de desarrollo de
propuestas de mecanicas de juego y herramientas de desarrollo, y - sea
directamente, o por via de referencias o borradores- el diseiio de uno o mas de
los siguientes elementos, segin apliquen al proyecto: arte conceptual, disefio
de personajes, diseiio de ambientes, disefo de niveles, diseio de interfaz de
usuario, diseiio de efectos de sonido, musicalizacion, entre otros. Este trabajo
deberas expresarlo a través de un Documento de diseio de videojuego (GDD) y
prototipo jugable que permita experimentar una pequefa muestra de la vision
final del juego con muestras de arte, audio, mlsica, mecanicas y disefio de
nivel comparables a la de un juego final, que contemple la propuesta visual,
narrativa.



ETAPAS EN PROYECTOS DE VIDEOJUEGOS

PRODUCCION

Inicia con el Documento de diseio de videojuego (GDD), y el prototipo jugable
pre-alfa, y comprende el desarrollo del videojuego, segin los términos del
GDD, mediante el trabajo de aquellos elementos que le sean propios y
pertinentes segin estos antecedentes, tales como: programacion del
videojuego, diseiio, modelaje y animacion de personajes, assets, ambientes
y/o cut-scenes, diseno de niveles e interfaz de usuario, diseino, desarrollo y
composicion de efectos especiales de sonido, de musicalizacion, y de audios de
diadlogo, entre otros. Este trabajo deberas expresarlo a través de una version
Alfa jugable del videojuego, lo cual constituira el producto final que
comprometas en esta etapa como responsable.



ETAPAS EN PROYECTOS DE VIDEOJUEGOS

POSTPRODUCCION

Inicia con el Alfa jugable del videojuego desarrollado, y persigue el desarrollo de una
version Beta, o de un Release Candidate o Candidato de Lanzamiento, disponible a su
uso a través de una consola virtual o de un dispositivo de prueba especifico. Comprende
asi esta etapa, uno o mas de los trabajos (segin sea pertinente y corresponda al tipo de
proyecto) de: testeo o testing, aseguramiento de calidad o quality assurance,
depuramiento de bugs o debugging, postproduccion de imagen y sonido, certificacion
para plataformas de publicacion, analisis de métricas, modelado de datos, difusion,
prelanzamientos, trabajos de localizacion y doblaje y pulidos de contenido. Este trabajo
deberas expresarlo a través de la version Beta o del Release Candidate del videojuego,
la que se encuentre en un estado de desarrollo tal que permita su publicacion en a lo
menos una plataforma de comercializacion y/o distribucion.



Linea de Webseries



LINEA DE WEBSERIES

Esta convocatoria tiene por objetivo el financiamiento total o parcial para proyectos
de webserie de ficcion, documental o animacidn, pudiendo incluir etapa de
preproduccion, produccion y postproduccion; o solo postproduccion.

Solo podran postular proyectos que contemplen como minimo 4 capitulos y no
pudiendo superar todos ellos 120 minutos, esto es sumando cada uno de los capitulos

presentados.

m DOCUMENTAL ANIMACION

e Presupuesto disponible en cada modalidad: $70.000.000.-

e Monto maximo por proyecto: $35.000.000.-

Presupuesto total estimado de $210.000.000.- (sujeto a disponibilidad
presupuestaria, ya que ain no se encuentra aprobada la ley de presupuesto 2025)



DOCUMENTOS NECESARIOS PARA LA EVALUACION

MODALIDAD DE WEBSERIE DE FICCION

Todas las etapas:
e Formulario de presupuesto

Preproduccion, produccion y postproduccion:
e Videopitch
e Carpeta de de tratamiento audiovisual
e Guion de todos los capitulos

Solo postproduccion:
e Primer corte



DOCUMENTOS NECESARIOS PARA LA EVALUACION

MODALIDAD DE WEBSERIE DOCUMENTAL

Todas las etapas:
e Formulario de presupuesto

Preproduccion, produccion y postproduccion:
e Material Audiovisual
e Carpeta de de tratamiento audiovisual
e Resultados de investigacion
[ ]

Guion documental de todos los capitulos

Solo postproduccion:
e Primer corte (solo aplica para proyectos que postulan a la etapa de
postproduccion)



DOCUMENTOS NECESARIOS PARA LA EVALUACION

MODALIDAD DE WEBSERIE ANIMACION

Todas las etapas:
e Formulario de presupuesto

Preproduccion, produccion y postproduccion:
e Maqueta audiovisual
e Carpeta de arte
e Guion de todos los capitulos

Solo postproduccion:
e Offline del primer capitulo (solo aplica para proyectos que postulan a la
etapa de postproduccion)



CONSIDERACIONES GENERALES



FORMULARIO DE PRESUPUESTO

Se debe completar el formulario anexo que desglosa el costo de la obra,
considerando la totalidad de los montos asociados a ella, e indicando cuales se
solicitan en el presente concurso, y cuales corresponden a cofinanciamientos o
aportes. La informacion entregada debe incluir todas las etapas, areas y/o
departamentos que forman parte de la pelicula, incluyendo las que no seran
financiadas por el Fondo.




DOCUMENTOS MINIMOS DE POSTULACION

e Autorizacion de derechos de autor/a (si corresponde)

e Individualizacion de directores/as, administradores/as, representantes,
constituyentes, accionistas y/o socios/as titulares (si corresponde)

e Cartas de Compromiso de los/as integrantes del “equipo de trabajo” (si
corresponde)

e Carta de consentimiento de Comunidad Indigena (si corresponde)

e Estatutos o acta de constitucion vigentes en caso que el responsable sea
una persona juridica privada

e Carta de compromiso de cofinanciamiento obligatorio (si corresponde)



GASTOS FINANCIABLES

e Gastos de personal
e Gastos de operacion

e Gastos de inversion (solo almacenamiento y software)

CURRICULUM

e No se evaluara el curriculo de los postulantes.




CONTRATACIONES

e Considera la contratacion segiin la Ley de Trabajadores de Artes y
Espectaculos. Es un criterio de evaluacion relevante en todas las
modalidades.

CRITERIOS

e Existen distintos criterios de evaluacion y seleccion. Te sugerimos
revisarlos en las bases.

CUOTAS DE GENERO

e Cada modalidad incorpora cuotas de género en la direccion de los
proyectos, y existen cuotas para postulantes emergentes y con residencia
en regiones distintas de la Metropolitana.



CONSULTA LAS
BASES

https://www.fondosdecultura.cl/fondos/fondo-
audiovisual/lineas-de-concurso/

PREGUNTAS
FRECUENTES

https://www.fondosdecultura.cl/fondos/fondo-

audiovisual/preguntas-fondo-audiovisual/

iIHAZNOS SABER
TUS DUDAS!

https://siac.cultura.gob.cl/formulariosiac


https://www.fondosdecultura.cl/fondos/fondo-audiovisual/lineas-de-concurso/
https://www.fondosdecultura.cl/fondos/fondo-audiovisual/preguntas-fondo-audiovisual/
https://siac.cultura.gob.cl/formulariosiac

CHILE
AVANZA

CONTIGO




